INFORMATIKA Pracovni list

PRACE S MYSi

Spust’ aplikaci Malovani z nabidky Start-VSechny programy-PfisluSenstvi. Nebo v nabidce Start
zacni do okénka vyhledavacde psat malovani. Po nékolika pismenech se Malovani objevi v nabidce.

Tip: Nezapomen, ze kazdy Spatny krok pfi praci mize$ vzit zpét! Nic Spatné vytvofeného se
nesnaz jakymkoli zplisobem opravovat! Udélej ,krok zpét‘ a zkus to znovu! Krok zpét
provede$ pomoci horké klavesy Ctrl+Z!

Tip: KaZdy nakresleny objekt mize$ jesté upravit a posunout! Ramecek kolem néj ma v rozich
a uprostfed stran ovladaci ¢tverecky, pomoci nichz mize$ ménit rozméry. Kdyz kurzor
pfesune$ na néktery z nich zméni se na ,dvojSipku“ a po stisknuti levého tladitka mysi
m0ze$ ménit rozméry obrazku. Pokud kurzor pfesune$ dovnitf ramecku, zméni se na
,ClyFSipku“ a po stisknuti levého tlagitka mdze$ ménit jeho umisténi v obrazku. Ramecek
zmizi, pokud klikne$ vedle néj!

Nyni vytvoF v Malovani nékolik obrazka:
1. Skola

K vytvofeni téméf celého obrazku si vystaCi§ s nastrojem Tvary-Obdéinik L. Jen na strechu
pouZije$ nastroj Tvary-Mnoho-uhelnik L5, P praci s timto nastrojem dodrZuj nésledovné pokyny:

- Nastav kurzor v pracovni plo3e do mista, kde chce$ zadit kreslit

- Stiskni levé tlacitko mySi a tahem presun kurzor do dalSiho mista. Dokud tlagitko
nepustis, mize$ ménit umisténi tohoto bodu. Potom tlagitko pust.

- Presun kurzor do dal$iho bodu a klikni. POZOR! Dokud tlaéitko drzi§, mlze$ opét
ménit pozici bodu, dokud tlacitko nepustis!

Barvy nastavi$ nasledovné. Barva okraje je Barva 1. Klikni na nastroj a vyber barvu. Barva vypiné je
Barva 2. Nastav ji stejnym zplisobem. Hotovy obrazek uloz pod nazvem ,Skola“ do slozky
Dokumenty-Obrazky!

2. Jehliénaty strom

Nejdfive pomoci nastroje obdélnik vytvor hnédy kmen. Potom pomoci néstroje Mnohouhelnik pfi
nastavené zelené barvé vytvor korunu. Obrazek uloz!

3. Listnaty strom

Nejdrive pomoci nastroje obdélnik vytvor hnédy kmen. Potom vytvof korunu prekryvanim ovali pfi
nastavené zelené barvé — néstroj Tvary-Oval . Obrézek uloz!
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