INFORMATIKA Pracovni list

UZITi HORKYCH KLAVES

Spust aplikaci Malovani.

NejdFive vytvor pozadi. Kopec vytvoF nastrojem Tvary-Mnoho-tihelnik. Oblohu vybarvi nastrojem

Nastroje-Vyplnit barvou > Slunce vytvoF nastrojem Tvary-Oval se stisknutou klavesou Shift —
Kruh. Mraky vytvor prekladanim ovall.

Nyni do obrazku vlozime obrazky, které jsme vytvofili minule. Nejdfive obrazek Nase Skola. Ten
vloZime takto. Pfed viozenim ov§em nastavme v nabidce Obrazek nastroj Vybrat-Prahledny vybér,
aby bila barva na pozadi stromu byla prihledna. Z nabidky Schranka vybereme Vlozit-Vlozit z a
otevieme soubor s obrazkem $koly. Obrazek se vlozi na pozadi. M(Zeme s nim pohybovat a ménit
velikost. Pokud jej umistime, kliknéme na néjaky nastroj a vloZeni se ukondi.

000000000

OOO00O0OOO0OA0000
000300 [ 000000

Nyni do obrazku pfidame stromy. Jehli¢naté jsou v pravé ¢asti obrazku. Spustime podruhé aplikaci
Malovani a v ni otevieme obrazek s jehliénatym stromem. Pomoci nastroje Vybrat ' si strom
oramujeme, ¢imz provedeme vybér. Tento Ukon provedes tak Ze kurzor umisti$ vievo nahofe mimo
obrézek, stiskne$ levé tlaCitko mysi a roztahne$ ramecek kolem obrazku. Pokud se ti to napoprvé
nepodafi, zkus to znovu!
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Vybér zkopirujme — Ctrl+C. Pfepnéme se zpét na dolni li$té do druhého Malovani, kde mame
vytvofeno pozadi a na ném umisténu Skolu, a obrazek viozme — Ctrl+V. Opét s obrazkem mizeme
pohybovat a ménit jeho velikost, dokud neklikneme mimo néj. Takto miZeme vlozit nékolik stromd.
Stejnym zplGsobem umistéme do levé Casti listnaté stromy.
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Hotovy obrazek nezapomeri uloZit!
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